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Resumen Profesional

Ingeniero en Ciencias Informaticas con mas de 6 aios de experiencia en desarrollo de aplicaciones moviles con
Flutter y Dart, y méas de 11 afios en desarrollo de software abarcando web, movil y backend. He creado y publicado
aplicaciones en Google Play y App Store, alcanzando més de 150,000 descargas combinadas.

Experiencia desarrollando aplicaciones moviles a partir de disefios en Figma, garantizando alta fidelidad visual y una
sélida experiencia de usuario. Trabajo con Clean Architecture, integracion de servicios como Firebase y Google

Maps, CI/CD con Fastlane y gestidn de estado con GetX. Complemento con experiencia full-stack en Nuxt.js y
Spring Boot, lo que me permite colaborar eficazmente en todo el ciclo de desarrollo.

Experiencia Laboral

Desarrollador de Aplicaciones Moviles y Web jul 2023 - Present

Kynsoft

Principales responsabilidades y logros:

e Desarrollo de aplicaciones méviles con Flutter y Dart, siguiendo principios de Clean Architecture y gestion de
estado con GetX, basadas en disefios de Figma.

e Desarrollo de apps de transporte (cliente y conductor) con tracking en tiempo real, rutas con OpenStreetMap,
notificaciones push con Firebase Cloud Messaging y servicios en segundo plano.

e Mantenimiento y evolucion de app de salud mental con +50,000 descargas en Google Play, actualmente
integrando sistema de suscripciones con pasarela de pago.

e Automatizacion del pipeline CI/CD para despliegue continuo en Google Play mediante Fastlane y GitHub
Actions.

e Integracion de herramientas de desarrollo asistido por IA (Claude Code) en el flujo de trabajo, optimizando
productividad y calidad del codigo.

e Desarrollo y despliegue de sitio web de servicios profesionales con Nuxt.js y Tailwind CSS, actualmente en
produccion.

Desarrollador de Aplicaciones Moviles con Flutter sept 2020 - jun 2023

Ublik

Principales responsabilidades y logros:

e Desarrollo de aplicaciones méviles en Flutter a partir de disefos especificos en Figma, asegurando coherencia,
usabilidad y calidad.

e Gestion autonoma del ciclo completo de desarrollo mévil, desde la arquitectura y desarrollo hasta la publicacion
y mantenimiento en tiendas (Google Play y App Store).

e Una de las aplicaciones desarrolladas supero las 100,000 descargas en Google Play, destacando su éxito y
aceptacion en el mercado.

e Implementacién de notificaciones push con Firebase Cloud Messaging para comunicacién en tiempo real con
los usuarios y mejora del engagement.

e Implementacién de funcionalidades geoespaciales utilizando Google Maps API: visualizacion de ubicaciones de
eventos municipales e integracion con apps de navegacion externas.

e Colaboracion en el desarrollo de servicios backend utilizando Spring Boot para la app de salud mental.



Desarrollador de Aplicaciones Moéviles con Flutter jun 2018 - dic 2020

RENE Taxi

Principales responsabilidades y logros:

e Desarrollo de 2 aplicaciones moviles en Flutter (cliente y conductor) para un sistema de transporte privado,
mejorando la experiencia de usuario para ambos perfiles.

e Migracion de aplicaciones legacy (Android nativo y Swift) a Flutter, participando en la reescritura completa del
sistema y la seleccién del nuevo stack tecnologico.

¢ Integracién con Google Maps API para la visualizacion de rutas y localizacién en tiempo real.

e Configuracién de notificaciones push utilizando Firebase, permitiendo la comunicacién instantanea entre

conductores, pasajeros y la plataforma.
e Publicacion y mantenimiento de las aplicaciones en Google Play y App Store, gestionando el proceso de
release en ambas plataformas.

Desarrollador de Bases de Datos con Oracle ago 2014 - may 2018

DATYS

Principales responsabilidades y logros:

e Ejecucion y supervisiéon de migraciones de datos criticos en sistemas empresariales, incluyendo migracion de
sistemas heredados a plataformas modernas. Mision internacional en Nicaragua por méritos y rapido
aprendizaje. (OWB, Oracle Database)

e Desarrollo de herramientas personalizadas para la monitorizacion y auditoria de migraciones de datos,
asegurando la integridad, trazabilidad y precision de la informacion transferida. (Vue.js, Spring Boot, Oracle
Database)

Educacion

Ingeniero en Ciencias Informaticas feb 2008 - jun 2013
Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) - La Habana, Cuba

Tesis: Plugin de gestion de seguridad en esquemas OLAP. (Titulo de Oro)

Habilidades Técnicas

[ Flutter ][ Dart ][ GetX ][ Arquitectura Limpia ][ Firebase Cloud Messaging ][ Google Maps API ][ OpenStreetMap ]

[ Fastlane ][ GitHub Actions ][ Nuxt.js ][ Vue.js ][ Tailwind CSS ][ PrimeVue ][ Spring Boot ][ Supabase ]

[ PostgresaL ]| Oracle Database [ pL/saL |{ Git |( Figma |

Habilidades Blandas

[ Autogestion ][ Resolucion de problemas ][ Trabajo en equipo ][ Adaptabilidad ][ Aprendizaje continuo ]

[ Rendimiento bajo presion ]

Idiomas

Inglés (Intermedio) - Lectura técnica avanzada. Escritura funcional y conversacion basica. En mejora
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